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Motivacao
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* Internet das Coisas

Extensao da Internet presente no cotidiano.

* Mobilidade

A mobilidade faz é parte da nossa vida,
dispositivos também podem ser mover.

* Internet das coisas sociais

Ao se moverem, dispositivos podem criar

lacos sociais. INTERNET COMUNICATION
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{ Modelos de mobilidade sintéticos }
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Trabalhos relacionados

Small World in Motion

\_

*SWIM simula movimentos
peridodicos baseados em humanos

\

J

*O mapa é dividido entre locais de

vizinhanca e de visita

*0O alpha do SWIM influencia a
decisao de uma entidade.

G

Trabalho

/\
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Small World in Motion
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Trabalhos relacionados

Small World in Motion

*SWIM simula movimentos
periodicos baseados em humanos

*O mapa é dividido entre locais de

vizinhanca e de visita

*O alpha do SWIM influencia a
decisao de uma entidade.
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Modelo Proposto

m) * Baseado no SWIM

e VVisa simular o movimento dos
objetos

* A implementacao é feita no Sinalgo
e o modelo é OpenSource.
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Modelo Proposto

e Baseado no SWIM

) - Visa simular o movimento dos
objetos

* A implementacao é feita no Sinalgo
e o modelo é opensource.

Internet of Things

=

L0

designed by ‘@ freepik.com
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Modelo Proposto

e Baseado no SWIM

* \/isa simular o movimento dos
objetos

=) - A implementacdo é feita no
Sinalgo e o modelo é opensource.

o https://github.com/talitaester/
SIOT-MM-implementations.git
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Modelo proposto

>

[ Associando objetos a humanos J

Associacao baseada no GlobalWeblIndex de 2020.
https://www.gwi.com
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Modelo proposto

[ Contatos entre objetos ]

Tempo = >

Local Remoto

Local de contato

Local Remoto



ey

WebMedia2023
XXIX Simpésio Brasileiro de
Sistemas Multimidia e Web

Fases




ey

WebMedia2023
XXIX Simpésio Brasileiro de
Sistemas Multimidia e Web

Fases




fu_ll_t'l\

Pt
WebMed
XXIX Simpésio

22023

Sistemas Multimidia e Web

Fase de configuragao

o e CEEER
B mm e



fu_ll_t'l\

Pt
WebMed
XXIX Simpésio

22023

Sistemas Multimidia e Web

Fase de configuragao

e TR




IgUuracao

[
»

WebMedia2023
XXIX Simpésio Brasileiro de

Sistemas Multimidia e Web

G4—
-
\ooooooooo
oolo/ojeo/e|ee]e
olele|e[o|e]0o]e]0] .
le[e[e[e|e|w[o[e]0] =
olo|o/oo[eo[ole|0]e
olo|ojojoo|e|e]e
olo[ojo|o|o|o0]|0] :
olo/o/o|o|o|oe|e]:
/ooooooooonk




—_

5

olo[ofofo]e]e]e
olojo[ojeo|e|e]e|e
oloo[e|e|e[0]0]0] .
_oooooﬁooom
oo/o[ojeo[e[ele(e]e
oojoolo|o|e|e]e
olo/o|o|eo|oe|e|0]:
oo/o/o|o|o]e]e]0]:
/ooooooooon
7/
D)
n
(q0)
L

XXIX Simpésio Brasileiro de
Sistemas Multimidia e Web

WebMedia2023



el [

| @
Webledio2023 -
Fase de con _
e &
@

(o /e /-

® locaisde
visitacao




WebMedia2023

XXIX Simpésio Brasileiro de
Sistemas Multimidia e Web

Fase de movimento

A 4

chegou ao
destino?

( Define o proximo
| local de visita & Move
k tempo de pausa
Escolhe objetos
para levar a CN&G @D

proxima trajetéria
E sh ( Atualiza pesos

casa? k w(C) das células

Mobilidade Alta Média Baixa

Valor 95% 50% 1%
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Y
Parametro Valor |
) dimx e dimy 4000 m
Numero de células por lado 100
Limite de vizinhanca 15
Localizacoes 20
a (alpha) 0,8
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Tabela de parametros

Parametro
dimx e dimy
Numero de células por lado
Limite de vizinhanca
— Localizacoes

a (alpha)

Valor
4000 m
100
15
20
0,8

Y
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* Avaliacao temporal

* Avaliacao social
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Avaliacao espacial

A 4

Densidade

6000

B 5000

4000

3000

Coordenada Y

2000

1000

0 1000 2000 3000 4000

Coordenada X

Pontos de concentracdo no mapa que indicam as areas de maior peso.
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Avaliacao espacial

A 4

Traco de uma entidade

time
2000 250k
200k
1500
>
[1+]
B 150k
=
()
f 2
S 1000
(@]
) 100k
@ >
500 e Casa
0

1000 2000 3000

Coordenada X

* Dispositivo se move entre diferentes localidades e sua casa.
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Avaliacao temporal

Tempo de visita

A 4

5000

4000

3000

Frequéncia

2000

1000

0 50k 100k 150k 200k

Tempo de visitagdo

e Visitas com menor tempo sao mais frequentes que as demais.
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Avaliacao social

Duracdo dos contatos

A 4

14k

12k

10k

8k

6k

4k

Quantidade de contatos

2k

5k 10k 15k

Duragao

e Contatos com menor duracdao ocorrem com maior frequéncia.
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Avaliacao social

Tempo entre os contatos

A 4

Frequéncia

100k 150k 200k 250k

Tempo

A maior parte dos contatos consecutivos entre pares de objetos apresenta um intervalo de
tempo menor.
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Avaliacao social

Quantidade de contatos por dispositivo

A 4

1.5M

1M

0.5M I
0 (sp)  (ims) LT ! (!N 5

Tipo de dispositivo

Quantidade de contatos

* Dispositivos com alta relacao de pertencimento e mobilidade fazem mais contatos.
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Avaliacao social

Quantidade de contatos por dispositivo

A 4

1.5M

1M
0 CON @

Tipo de dispositivo

Quantidade de contatos
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Avaliacao social

Quantidade de contatos por dispositivo

A 4

1.5M

1M

. | I I
: i
SP TAB LT 5 CON

Tipo de dispositivo

Quantidade de contatos

* Dispositivos com alta relacao de pertencimento e mobilidade fazem mais contatos.
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* O que foi feito? - .
* Licoes aprendidas:
Propomos um modelo de .
. . Os objetos se movem de
mobilidade para objetos .
forma similar aos seres

loT que expande o SWIM humanos devido a sua

e analisamos esse - :
relacao de pertencimento.
modelo.

\_ / \_ /
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